Co to jest Go?

Go to starozytna gra planszowa o
prostych regutach. Jako takie daja one
graczom wielka dowolnos¢ w wyborze
sposobu gry 1 stawiaja nacisk na
kreatywnosc.

Oproécz zdolnosci logicznego mysSlenia
w Go liczy si¢ takze intuicja 1 swoisty
zmyst estetyczny. Dlatego Go jest
wielkim wyzwaniem dla programistow
sztucznej inteligenciji.

Sposobow podejscia do tej gry jest
tyle, ilu graczy. Niektorzy zajmuja si¢
nig zawodowo, utrzymujac si¢ z
nagr6d w turniejach 1 uczenia
stabszych. Inni graja tylko od czasu do
czasu, dla zabawy.

Niezaleznie od poziomu gry mozesz
czerpa¢ z Go wiele przyjemnosci.
Codziennie mozna zagra¢ w internecie
z przeciwnikami z calego Swiata a
takze uczestniczy¢é w turniejach “na
zywo”, ktore sa tylez wydarzeniami
sportowymi co towarzyskimi.

Jestes juz gotowy do gry! Grajac staraj
si¢ identyfikowac tancuchy 1 liczy¢ ich
oddechy (fancuchy majace mato
oddechéw sa zagrozone!), bronic¢
swoich kamieni przed zbiciem laczac
je w wigksze grupy oraz szukac
mozliwosci zbicia lub  rozdzielenia
kamieni przeciwnika. Powodzenia!

Wigcej informacji
go.art.pl
Materiaty dla poczatkujacych:
akademia.szkolareklamy.pl
Zagraj w internecie:

kurnik.pl/go
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Starozytna Gra Planszowa



Zasady gry

1. Go to gra dwdch graczy, z ktérych
jeden gra czarnymi a drugi biatymi
kamieniami. Zaczynajac od puste]
planszy  (kwadratowej siatki o
rozmiarach 19x19, 13x13 lub 9x9)
gracze na zmiang¢ stawiaja swoje
kamienie na przecigciach linii.
Zamiast postawi¢ kamien gracz moze
powiedzie¢ "pas". Pierwszy kamien
stawiaja Czarne.

2. Raz postawionego kamienia nie
mozna przesung¢, mozna go jednak
zbi¢ stawiajac kamienie przeciwnego
koloru na wszystkich sgsiadujqcych z
nim (polaczonych liniami) polach.
Poki pola te sa wolne nazywamy je
oddechami.
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Oddechy pionow

Kamienie tego samego koloru tworza
taricuch, jesli stoja na sasiednich
przecigciach lub od jednego do
drugiego mozna  "przejs¢"  po
kamieniach tego samego koloru.
Laicuch mozna zbi€ jedynie w
calosci: zabierajac mu wszystkie
oddechy, czyli stawiajac kamienie
przeciwnego koloru na wszystkich
sasiadujacych z nim przecigciach. Jesli
zagranie pozbawia oddechéw zar6wno
nasz tancuch jak 1  fancuch
przeciwnika, zbijamy jego tancuch.
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Zagranie w X powoduje zbicie biatych

Kamienie, ktére nie moga uniknaé
zbicia sa martwe. Nie trzeba
wypetnia¢ wszystkich ich oddechow:
pod koniec gry zdejmuje si¢ je bez
walki. Pozostate kamienie sa Zywe.

3. Aby unikna¢ zapetlenia powtdrzenie
pozycji (uktadu czarnych i biatych
kamieni na planszy) jest zabronione.

Ukoriczona partia z zaznaczonymi
obszarami graczy

4. Dwa kolejne pasy zatrzymuja gre.
Jesli gracze zgadzaja si¢ co do zycia i
Smierci wszystkich fancuchow
zdejmuja te, ktore uznali za martwe i
przechodza do liczenia wyniku. Jesli
nie, gra zostaje wznowiona 1 poO
kolejnych dwoch pasach nastepuje
koniec 1 wynik jest liczony przy
zalozeniu, ze wszystkie tancuchy na
plaszny sa zywe.

Wygrywa  gracz, ktéry  swoimi
kamieniami i otoczonym przez nie
obszarem zajal wigksza czg$¢ planszy.



