Regulamin Mistrzostw Polski

1. Zasady ogodlne

1.

Mistrzostwa Polski w Go to coroczny, dwustopniowy turniej organizowany przez
Polskie Stowarzyszenie Go, ktérego zwyciezca zdobywa tytul Mistrza Polski na dany
rok.

Miejsce, czas oraz nazwisko Organizatora oraz Sedziego Eliminacji oraz Finalu
Mistrzostw Polski Zarzad PSG opublikuje nie p6zniej niz 30 dni przed ich terminem.
Dalsze informacje podaje Organizator w tym przynajmniej: warunki zakwaterowania,
rozklad rund i wysoko$¢ wpisowego.

Wszelkie watpliwosci dotyczace rozgrywek rozstrzyga Sedzia danego etapu.

Od decyzji sedziego przyshuguje odwolanie do 3-osobowej komisji apelacyjne;j
wybieranej wérdd uczestnikow danego etapu przed jego rozpoczeciem.

Decyzja komisji apelacyjnej jest wigzaca.

Uczestnictwo w Mistrzostwach Polski oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

2. Eliminacje

1.

Eliminacje sg turniejem co najmniej piecio-rundowym rozgrywanym systemem
McMahon.

McMahon bar ustalony jest przez sedziego turnieju tak, aby zapewni¢ odpowiednia
liczbe graczy w top-grupie.

Czas na gracza wynosi co najmniej 60 minut + 30 sekund byo-yomi.

4. Czterech graczy, ktorzy zajeli najwyzsze miejsca w Eliminacjach, z pominieciem:

a. graczy, ktorzy zajeli pierwsze cztery miejsca w Finale w poprzednim roku,

b. graczy, ktérzy nie spelniaja wymagan punktu 3.1.a

awansuje do Finalu Mistrzostw Polski. Gracze, ktérzy zajeli kolejne miejsca wedtug tej

samej reguly, pelnia role graczy rezerwowych.



3. Final

1. W Finale Mistrzostw Polski biora udziat gracze, ktorzy zajeli pierwsze cztery miejsca w
Finale MP w poprzednim roku oraz czterej gracze wylonieni w Eliminacjach w roku
biezacym, ktorzy:

a. posiadaja polskie obywatelstwo lub karte stalego pobytu oraz
b. s3 Uczestnikami Systemu Rankingowego PSG (patrz Regulamin Rankingowy
PSG).

2. Kolejnos$¢ graczy na lidcie startowej w Finale jest to konicowa kolejno$¢ z
ubieglorocznego Finalu dla pierwszych czterech graczy, oraz kolejnosé z Eliminacji dla
pozostalych graczy.

3. W przypadku, gdy na 15 minut przed ustalonym rozpoczeciem rozgrywek Finalu
ktorys z graczy jest nieobecny, gracze znajdujacy sie nizej na liScie startowej
przesuwaja sie o jedno miejsce wyzej a na ostatnie miejsce wchodzi gracz rezerwowy
obecny na sali, wg kolejnosci z Eliminacji.

4. W przypadku nieobecnoéci graczy rezerwowych uczestnika wyznacza Sedzia lub final
rozgrywany jest w okrojonym skladzie.

5. Final sklada sie z 7 rund i rozgrywany jest systemem ligowym (kazdy z kazdym)
zgodnie z zalgczonym schematem parowania.

6. Czas na gracza wynosi co najmniej 90 minut + 1 minuta byo-yomi.

7. Parowanie w Finale okre$lone jest ponizsza tabela. Przed pierwsza gra losowany jest

kolor, ktorym graé beda gracze odpowiednio w lewej i prawej kolumnie.

8. 1-8 2-7 3-6 4-5
8-2 7-1 6-4 5-3
3-8 4-7 1-6 2-5
8-4 7-3 6-2 5-1
5-8 6-7 1-4 2-3
8-6 7-5 4-2 3-1
7-8 5-6 3-4 1-2

9. O koncowej kolejnosci miejsc decyduje kolejno:

a. liczba zwyciestw,
b. SODOS,
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c. bezposredni pojedynek, lub jesli ten nie da jednoznacznej odpowiedzi,
d. poczatkowa kolejnoséé graczy w lidze.

4. Zapisywanie Gier

1. Uczestnicy Finalow MP maja obowiazek samodzielnego zapisywania wszystkich
ruchéw co najmniej do chwili wej$cia w byo-yomi. Moment wej$cia w byo-yomi
powinien by¢ wyraznie zaznaczone w zapisie.

2. Zapis nalezy odda¢ sedziemu najpozniej pot godziny po zakonczeniu partii.

3. Jesli organizator zapewni obsltuge zapisu gier, uczestnicy sa zwolnieni z tego
obowigzku.

1. W takim przypadku zapisowi podlegaja wszystkie ruchy az do paséw.
2. Obsluga zapisu musi by¢ zagwarantowana dla wszystkich graczy.
3. Jedna osoba moze zapisywac co najwyzej jedna partie w rundzie.

Uchwalony przez Zarzad Polskiego Stowarzyszenia Go w dniu 29 maja 2008.



