Go jest starozytna, orientalng gra strategiczng. Na Dalekim Wschodzie gra ta ma duzo wyzszy
status niz szachy czy brydz w kulturze europejskiej. Pomimo bardzo prostych zasad, ktérych
nawet dziecko moze nauczy¢ sie w przeciagu kilkunastu minut, jest najbardziej skomplikowang
gra strategiczng $wiata, rozwija zdolnos¢ logicznego myslenia, ale i kreatywnos$¢ oraz zmyst
estetyczny.

Klub Japonski i Polskie Stowarzyszenie Go — spotkania z go i innymi grami japonskimi
Spotykamy sie wspdlnie w kazdy poniedziatek od 18:00 do 23:00 w kawiarni ,Potudnik Zero”
(ul. Wilcza 25). Zapraszamy wszystkich zainteresowanych!

Raz w miesigcu spotkania Klubu poswiecone jest jakiemus tematowi zwigzanemu z Japonia.

Samouczek

Kurs http://go.art.pl/kurs to obowigzkowa lektura dla wszystkich poczatkujacych graczy. W bardzo
przystepny sposéb pozwala w kilkanascie minut zapoznac sie ze wszystkimi zasadami, na
biezaco sprawdzajac ich rozumienie przez czytelnika.

Gdzie gra¢ w Internecie?

Najbardziej popularnym ws$réd polskich goistéow serwerem jest KGS [www.gokgs.com]. W
Polskim Pokoju zawsze znajdzie sie kto$, kto chetnie poswieci troche czasu i pomoze
poczatkujacym.

Zagra¢ mozna rowniez na kurnik.pl lub na serwerach korespondencyjnych LittleGolem.net czy
DragonGoServer.net. Na wszystkich mozna spotka¢ sporo Polakéw a takze graczy zawodowych.

Sklep internetowy
E-go [http://www.e-go.pl] - w sklepie mozna znalez¢ sporo ksiazek, traktujacych o grze, a takze
zestawy: poczawszy od tanich zestawdw dla poczatkujacych po luksusowe komplety.

www.klubjaponski.pl

Japonski

Zasady gry

1.

2.

Go to gra dla dwoch graczy grajacych
czarnymi i biatymi  kamieniami.
Zaczynajac od pustej planszy (siatki o
rozmiarach 19x19, 13x13 Ilub 9x9)
gracze na zmiane stawiajg swoje
kamienie na przecieciach linii lub
pasujg. Pierwszy kamien stawiajg
Czarne.

Raz postawionego kamienia nie mozna

przesuna¢, mozna go jednak zbic¢ otaczajac go
kamieniami przeciwnego koloru na wszystkich
sgsiadujgcych z nim (potaczonych liniami)
polach. P&ki pola te sg wolne nazywamy je
oddechami. Kamienie tego samego koloru
tworzg grupe, jesli stojg na sgsiednich
przecieciach.

3.

4.

Grupe mozna zbi¢ jedynie w catosci:
zabierajac jej wszystkie oddechy. Jesli
zagranie pozbawia oddechoéw zaréwno
nasza grupe jak i grupe przeciwnika,
zbijamy jego grupe. Kamienie, ktére
nie moga unikna¢ zbicia sg martwe.
Nie trzeba wypetia¢ wszystkich ich
oddechéw: pod koniec gry zdejmuje
sie je bez walki. Pozostate kamienie sg
zywe.

Aby unikng¢ zapetlenia powtdrzenie

pozycji (uktadu czarnych i biatych kamieni na
planszy) jest zabronione — jest to zasada ko.

5.

Dwa kolejne pasy graczy zatrzymujg
gre. Jesli gracze zgadzajg sie co do
zycia i Smierci wszystkich grup
zdejmujq te, ktére uznali za martwe i
przechodza do liczenia wyniku. Jesli
nie, gra zostaje wznowiona. Wynik jest
liczony przy zatozeniu, ze wszystkie
grupy pozostate na planszy sg zywe.
Wygrywa gracz, ktéry otoczyt przez
swoje kamienie wiecej pustych
skrzyzowan.
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http://go.art.pl/kurs
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